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UNIDAD DIDÁCTICA # 2 PARA EL DESARROLLO PROCESO ACADÉMICO – 2020  
(PLAN DE CONTINGENCIA NACIONAL). 

 

GRADO: Séptimo  ASIGNATURA: Geometría y estadística 

PERIODO: 2 DOCENTE: María Andrea Cardona Mesa 

 
Nota: esta parte, la cual pertenece a los conceptos teóricos a trabajar a lo largo de la unidad didáctica, 
NO la debes regresar con los talleres, ya que es un recurso para tu aprendizaje continuo.  
 
1. LOGRO: Observa objetos tridimensionales desde diferentes puntos de vista, los representa según su 

ubicación y los reconoce cuando se transforman mediante rotaciones, traslaciones y reflexiones.DBA-5 

 
2. CONCEPTOS BÁSICOS TEÓRICOS. 
 

MOVIMIENTO DE REFLEXIÓN 
Antes de empezar con el tema principal de este taller (Movimiento de reflexión), recordaremos que es 
un movimiento en el plano cartesiano, luego se da una pequeña definición de isometría para terminar 
con la definición y explicación del movimiento de reflexión. 
 
La geometría es una parte importante de la cultura del hombre, no es fácil encontrar contextos en que 

la geometría no aparezca de forma directa o indirecta. El movimiento juega un papel importante en 

muchas de las actividades que realizamos a diario. Continuamente, estamos ante situaciones de 

objetos que se mueven: se trasladan, giran o se reflejan. Los movimientos básicos de la geometría 

plana son: Traslaciones, Giros o Rotaciones y Simetrías o Reflexiones. 

Tomado de : https://compartirpalabramaestra.org/documentos/compartirsaberes/g-maestros_reflexion-de-figuras.pdf 

 
Movimiento en el Plano Cartesiano 

 
Los movimientos en el plano son transformaciones geométricas. Una transformación geométrica es una 

aplicación del plano en sí mismo que a cada punto del plano asocia otro punto, conservándose tanto la 

forma como el tamaño de la figura u objeto que se mueve en nuestro plano, es decir; se conservan 

tanto los ángulos como las distancias.   

Tomado de: https://matematica.laguia2000.com/general/movimientos-en-el-plano 

 
En un plano, los polígonos se pueden someter a transformaciones sin cambiar sus características, es 

decir, sin cambiar la medida de sus lados ni de sus ángulos. Este tipo de transformaciones reciben el 

nombre de transformaciones rígidas. Las transformaciones rígidas en el plano son: traslación, 

rotación y reflexión. Hay otra transformación en el plano llamada homotecia que conserva la forma, 

pero no la longitud de los lados de la figura. 

Tomado de:https://sites.google.com/site/delvipolancoadames/home/figuras-geometricas/figuras-geometricas-1/transformaciones-en-el-

plano-cartesiano 

 

La palabra isometría tiene su origen en el prefijo griego iso (igual o mismo), y metría (de medir). Una 

definición más precisa sería algo así como “igual medida”. Usualmente, esta palabra se utiliza para una 
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acción, movimiento o transformación geométrica que deja inalterada una figura en el plano. Esto quiere 

decir que una isometría conserva la forma y el tamaño de la figura original. 

Tomado de : https://compartirpalabramaestra.org/documentos/compartirsaberes/g-maestros_reflexion-de-figuras.pdf 

 

MOVIMIENTO DE REFLEXIÓN 

A continuación, daremos dos definiciones del concepto de reflexión, buscando ser lo más claro posible 

para el estudiante, la primera definición se dará más desde lo cotidiano o desde un contexto con el cual 

se pueda tener más relación; la segunda definición será más enmarcada a la reflexión de figuras que es 

lo que más nos interesa en este momento. 

1. Reflexión: La reflexión es un movimiento en el plano que consiste en copiar todos los puntos de una 

figura a la misma distancia de una recta llamada eje de reflexión. Por ejemplo: La figura y su reflejo, 

tiene la misma forma y el mismo tamaño. Solo cambia su posición. 

Tomado de : https://compartirpalabramaestra.org/documentos/compartirsaberes/g-maestros_reflexion-de-figuras.pdf 

                       

2. La reflexión: es una transformación rígida en el plano, que consistes en "dar media vuelta" a una 

figura a partir de una recta llamada eje de rotación. 

Una prioridad importante para la reflexión de polígonos es que cada punto de la figura inicial y sus 

correspondientes puntos en la imagen reflejada, equidistan (están a igual distancia) del eje de reflexión, 

al reflejar una figura, su imagen se ve como si sobre el eje de reflexión se hubiera colocado un espejo. 

Tomado de: http://neirjose30.blogspot.com/p/blog-page.html 

 

                               
 

La simetría es la correspondencia exacta en la disposición de los puntos o partes de un cuerpo o figura 

respecto a un centro, eje o plano. Esta simetría puede ser esférica (existe bajo cualquier rotación 

posible), axial (cuando hay un eje que no conduce a ningún cambio de posición en el espacio con los 

giros a su alrededor) o reflectiva (definida por la existencia de un único plano). 

La idea de simetría ha estado asociada históricamente en casi todas las culturas con la idea de 

equilibrio y armonía, si miramos a nuestro alrededor encontramos una gran cantidad de objetos que son 

simétricos respecto a un eje de simetría; la simetría está asociada con los espejos, la imagen reflejada y 

simétrica respecto a la original. Un espejo es una buena herramienta para comprobar si una figura es 

simétrica respecto a un eje, para ello si colocamos el espejo sobre un determinado eje (parte de la 

figura) y obtenemos la figura total podremos decir que esta figura es simétrica desde este eje. 

Tomado de: https://www.youtube.com/watch?v=VlbKfBfqpzU 
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Un eje de simetría es una línea de referencia imaginaria que, al dividir una forma cualquiera en dos 

partes, sus puntos opuestos son equidistantes entre sí, es decir, quedan simétricos. En geometría, se 

usa la expresión "eje de simetría" para los ejes de simetría planos y para los ejes de simetría axial. 

 
 

Como reflejar una figura 
Para aplicar este movimiento se puede tener como eje de simetría, una línea colocada en cualquier 

lugar del plano cartesiano o utilizar uno de los ejes del plano, esto se conoce como simetría axial; 

también lo podemos hacer con un punto en el plano esto es simetría central. 

Ahora miremos como se hace en cada caso: 

Utilicemos como eje de simetría una línea cualquiera. (simetría Axial) 

1. construyamos una figura 

 

2. colocamos al lado de la figura 

una línea, que será nuestro eje de 

simetría. 

 

3. Con la ayuda de la regla y desde cada 

punto (vértice) de la figura, traza una 

línea punteada hasta el eje de simetría. 

 

4. Con la regla toma la distancia(medida) 

que hay entre cada punto y el eje de 

simetría dado.  

 

5. Después tomo la distancia que 

hay del punto A hasta el eje 

simetría y la traslado desde este al 

otro lado del eje, este punto será 

llamado A´. 

 

6. Repito el proceso realizado 

anteriormente con los otros puntos que 

componen la figura. 

 

7. Para terminar uno los puntos   



trasladados al otro lado del eje de 

simetría, la figura que resulta es el reflejo 

de la figura dada. 

 

NOTA: 

Recordemos que la figura que 

resulta (el reflejo) se debe 

delinear con color. 

 

Utilicemos como eje de simetría uno de los ejes del plano (simetría Axial) 

1. empezamos construyendo un plano 

cartesiano y ubicando unas 

coordenadas dentro del el para 

construir una figura. 

 

2. Establecemos nuestro eje de 

simetría, para este ejemplo será el eje 

Y positivo. 

 

3. Luego uno el punto A con el eje Y 

positivo, tomo esta medida y luego la 

traslado(paso) desde el eje Y hasta 

donde me dé, allí ubico un punto que se 

llamará A’. (Se debe formar una línea 

recta entre el punto original y su reflejo) 

 

4. Del mismo modo como se hizo con el 

punto A, repetimos el proceso con los 

demás puntos (B, C y D) que 

conforman la figura. 

 

5. Para terminar uno los puntos A´ B´ 

C´D´ obteniendo el reflejo de la figura 

dada. 

 

 

NOTA: 

Recordemos que la figura que resulta 

(el reflejo) se debe delinear con color. 

Al observar la figura de la derecha es 

como si se hubiera dado la vuelta a la 

hoja de la figura que está a la izquierda. 

Recordemos que como eje de simetría 

se puede utilizar cualquier otro eje del 

plano cartesiano.  

 

Utilicemos como eje de simetría un punto en el plano. (simetría central) 

1. Construimos la figura que deseamos reflejar. 2. Ubicamos el punto que me va a servir como punto 

de reflexión. 



 

 

3. Luego con una línea punteada, uno el punto A 

con el punto de simetría y prolongo (alargo) esta 

línea 

 

4. Recuerda que el punto A y A´ deben estar 

a igual distancia del punto de simetría. 

 

 5. Repito el punto 3 y 4 con los demás puntos de la 

figura. Recuerda que cada letra con su homóloga 

debe estar a igual distancia den punto de rotación. 

 

6. Une cada uno de los puntos reflejados en orden 

alfabético (A´ con B´; luego B´ con C´…así hasta F´) 

 

Recuerda que para terminar el reflejo de la figura 

debe ir coloreado. 

La simetría central (punto de simetría) lo que hace 

es darle un giro de 180° a la figura original, lo que 

significa que nuestra figura reflejada queda volteada 

de cabeza. 

Observa que A y A´ están del lado contrario porque 

la figura dio media vuelta.  

 
Como saber si una figura es simétrica. 
Para esto debemos encontrar por donde debe pasar nuestro eje de simetría de tal forma que a ambos 
lados de este eje (línea divisora) se observen los mismos elementos y un lado de la figura complete el 
otro. Hagamos un ejemplo de esto con nuestro cuerpo:  
 

Si trazamos el eje de simetría por la cintura, en 
sentido horizontal, ¿podremos decir que hay 
simetría en nuestro cuerpo? 

Sí trazamos el eje de simetría por la mitad de la 
cara en sentido vertical de todo el cuerpo, 
¿podremos decir que hay simetría nuestro 
cuerpo? 



 
 

La respuesta es no, ya que a ambos lados del eje de simetría 
no observamos lo mismo; en la parte superior tenemos 
cabeza en la inferior no; en la inferior observamos piernas 
en la parte superior no las hay; por lo tanto, se puede decir 
que esta imagen no es simétrica con respecto a su eje de 
simetría.  

 
 

La respuesta es sí, ya que a ambos lados del eje de simetría 

observamos lo mismo; en el lado derecho vez un ojo, en el, 

izquierdo también; en el lado derecho hay un pie y una 

mano, en el izquierdo tenemos lo mismo; por lo tanto, 

podemos decir que esta imagen es simétrica con respecto a 

su eje de simetría. 
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1. Actividad evaluativa procedimental. 

1. construya un plano cartesiano de modo que cada uno de sus ejes mida 20cm, nómbralo y enuméralo. 
 
2.  Ubica las siguientes coordenadas, únelas en orden alfabético y construye la figura que deberás 
reflejar 
 A (1, 3) B (3, 5) C (7, 5) D (9, 3) E (11, 5) F (11, 1) G (9, 3) H (7, 1) I (3, 1).  
¿Qué figura resulta? _________ 
 
3. La figura que resulto en el punto anterior (figura original) refléjala teniendo como eje de simetría 
primero el eje Y positivo y luego el eje X positivo; la figura que resulta de reflejarlo con el eje Y debes 
colorearla de verde, y la figura que resulta al reflejar con el eje X debes colorearla con naranja. 
 
4. En otra hoja de papel milimetrado construye otro plano cartesiano con las mismas características del 
punto 1. 
 
5. Ubica las siguientes coordenadas, únelas en orden alfabético y construye la figura que deberás 
reflejar 
 A (8, 1) B (15, 8) C (15, 11) D (13, 13) E (10, 13) F (8, 11) G (6, 13) H (3, 13) I (1, 11) J (1, 8)  
¿Qué figura resulta? _________ 
 
6. Refleja la figura que resulto en el numeral 5 teniendo como punto de reflexión el R (-4, -4). 
 
7. Determina si las siguientes figuras son o no simétrica. Dibuja sus ejes de simetría.  

a.   b.  c.  d.  

Simétrica: si__    
No__ 

Simétrica: si__    No__ Simétrica: si__    No__ Simétrica: si__    
No__ 

e.  
f.  g.  

h.  

Simétrica: si__    
No__ 

Simétrica: si__    No__ Simétrica: si__    No__ Simétrica: si__    
No__ 

 
2. Actividad evaluativa conceptual 
1. Determina si las siguientes figuras son o no simétrica. Dibuja sus ejes de simetría. 

a.   
b.  c.  

Simétrica: si__    No__ Simétrica: si__    No__ Simétrica: si__    No__ 



e  f.  g.  

Simétrica: si__    No__ Simétrica: si__    No__ Simétrica: si__    No__ 

 
2. construya un plano cartesiano de modo que cada uno de sus ejes mida 20cm, nómbralo y 

enuméralo. 
 

3.   Ubica las siguientes coordenadas, únelas en orden alfabético y construye la figura que deberás 
reflejar 

A (-3, 3) B (-4, 5) C (-3, 7) D (-2, 5) ¿Qué figura resulta? _________ 
 

4. La figura que resulto en el punto anterior (figura original) refléjala teniendo como eje de 
simetría primero el eje X negativo, colorea el reflejo de la figura de color azul. Luego 
empezando desde la figura original (la que resulto en el punto 3) y utilizando como eje de 
simetría el eje Y positivo; reflejo de nuevo la figura y la coloreo de verde. 

 
5. Dibuja la figura simétrica respecto al eje de simetría. Para ello cuenta los puntos, empezando 

desde la señal. (el eje de simetría es la línea vertical del medio) 
 

 
 

 
 

 
3. AUTO-EVALUACIÓN:  

 

NOTA: Asigna una valoración de 1 a 100 según el trabajo realizado con 
el logro y luego realiza el promedio (suma las notas y divide entre 5). 

VALORACIÓN 

Responsabilidad con el trabajo en casa.   

Tiempo de trabajo dedicado en la plataforma o en el taller escrito.   

Puntualidad en la entrega de trabajos.   

Dedicación, compromiso, interés en el desarrollo del taller individual.   

Grado del nivel de apropiación de los contenidos tratados.   

Auto cuidado y compromiso con la salud personal y pública.   

PROMEDIO   

 


