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En este taller se debe programar y crear la simulacion de un robot explorador de marte que pueda recorrer toda la
superficie marciana. Para ello se requiere trabajar en el entorno de programacion y simulacion que ofrece la
plataforma “Open Roberta lab” (https://lab.open-roberta.org/).

Es indispensable crear el terreno con rocas en las que el robot pueda detectarlas como un obstaculo y seguir otro
camino. El terreno simulado puede ser creado en la plataforma Canva, u otra que cosideres adecuada para tu
trabajo, y puede asemejarse a la que se muestra en la siguiente figura:

Figura 1: Entorno marciano creado en canva.

El robot debe recorrer aleatoriamente todo el terreno detectando obstaculos y esquivandolos. Sin embargo, cuando
detecte la presencia de un extraterrestre, el robot se debe detener y mostrar un mensaje que indique “Vida
extraterrestre hallada”.
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Figura 2: Entorno de simulacion ejecutado en Open Roberta lab.
Presentacion del trabajo:
1. Crear una carpeta que posteriormente debe ser comprimida conteniendo los siguientes archivos.
2. Archivo XML descargado con la programacion realizada.
3. Imagen con el entorno creado a su gusto.
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Un documento de word que contenga el enlace del programa y capturas de pantalla de la programacion
realizada.

5. Lacarpeta con estos archivos se debe comprimir y enviar a la plataforma en el apartado “Plan de
mejoramiento Periodo definitivo”.




