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Realizar un juego de trivia en lenguaje de programacion C++.

Antes de crear el programa/juego en dicho lenguaje, se debe crear un algoritmo basico en el programa PSelnt, que
contenga los aspectos principales del juego (Obtencion de datos, preguntas y puntaje obtenido). Después de creado
se debe guardar el archivo en pseudocodigo y guardar una captura de pantalla del diagrama de flujo que este
proporciona.

Para la construccion del programa/juego se debe tener en cuenta los siguientes aspectos:

v' Este debe contener un ment que muestre tres opciones: Iniciar juego - Puntaje mas alto - Ver lista de
participantes.

<

Al iniciar el juego, este debe preguntar el nombre y correo electronico del jugador.
v' Esta trivia debe contener al menos diez preguntas y calificarlas con un puntaje de diez puntos cada una.
v" El programa debe guardar los siguientes datos en un fichero de texto:
o Nombre completo del jugador.
o Correo electronico.
o Preguntas buenas y malas.
o Puntaje obtenido.
v" En la segunda opcion debe mostrar el puntaje mas alto obtenido entre los jugadores y el nombre de quién lo
consiguio.
v Adn cuando se cierre y se vuelva a abrir el programa, en la opcion "Ver lista de participantes" debe mostrar
todos los que hayan jugado siempre.

Recomendaciones para la construccion del programa:
¢ Se puede utilizar cualquier proceso que consideres necesario para que se ejecute de forma correcta.

¢ Tener en cuenta la declaracion de variables (globales y locales), arreglos y funciones con parametros y
retorno, que permitan ejecutarse correctamente.

¢ Recordar la correcta implementacion de ficheros que distribuyen la informacion solicitada.




