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Realizar un programa de inventario en lenguaje de programación JAVA.
El mercado local de frutas y verduras en la localidad de San Antonio de Prado, solicita que se pueda crear unprograma que permita llevar un inventario de los productos que recibe en su bodega de ventas.

ü Se debe realizar un programa en Java que contenga un menú con dos opciones (Agregar productos ainventario y ver productos de inventario).
ü El administrador tiene la posibilidad de agregar productos a la bodega, sin embargo, para acceder a estaposibilidad se debe poseer una contraseña que permita desplegar las opciones mencionadas anteriormente.
ü El administrador debe agregar productos al inventario, y estos deben estar categorizados por al menoscuatro tipos: Fruver, Cárnicos, Granos, Lácteos. Al presionar el botón “Agregar”, estos se deben dirigir auna lista en la que estarán categorizados según su tipo.
ü En el botón “Ver lista de productos deben aparecer ” diferentes listas desplegables que permitan ver elinventario de productos y sus respectivas cantidades dependiendo del tipo seleccionado.

Recomendaciones para la construcción del programa:
v Se puede utilizar cualquier proceso que consideres necesario para que se ejecute de forma correcta.
v Tener en cuenta la declaración de variables (globales y locales), arreglos y funciones con parámetros yretorno, que permitan ejecutarse correctamente.
v Recordar la correcta implementación de elementos gráficos, imágenes y paneles que permitan intercalar lainformación solicitada.
v Se puede utilizar un “Text field” o un “Password field” para el ingreso de la contraseña, cualquiera deambos es válido para la calificación.


